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EVENTOS MULTIPLICADORES

Fueron eventos celebrados por todos nuestros socios para promocionar

nuestro proyecto y difundir sus resultados.

Hemos celebrado nuestros eventos multiplicadores donde hemos tenido la
oportunidad de presentar el proyecto y la web oficial.

A traves de talleres interactivos y educativos relacionados directamente con

la gamificacion.
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SEMANA EUROPEA DE LA JUVENTUD

Nuestro proyecto se enmarco dentro de la Semana Furopea de la Juventud. La
Semana Europea de la Juventud 2024 (EYW), organizada por la Comision
Europea para promover el compromiso, la participacion y la ciudadania activa

de los jovenes. Esta vez se centro en la democracia y las elecciones europeas.

Todos los eventos fueron publicos y
el publico objetivo fue: jovenes,
trabajadores juveniles,
organizaciones juveniles, politicos,
representantes de escuelas publicas

y estudiantes.
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Jovenes participando en juegos de escape rooms E4D.

Durante el desarrollo de este

proyecto hemos logrado establecer

y desarrollar la cooperacion
transnacional entre diversas
organizaciones intersectoriales,
intercambiar conocimientos,
informacion y recursos para

contribuir a la digitalizacion e
innovacion del trabajo juvenil para
promover los valores de Ila
participacion democratica de los
jovenes.

El desarrollo de un modulo de e-
learning basado en la gamificacion
digital y la educacion no formal
para ensenar y promover los valores
europeos, la participacion

democratica, los principios de

unidad y diversidad, asi como la
de

diversidad social la UE, el

patrimonio cultural e historico.

https://escapefordemocracy.com/
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LOGROS PRINCIPALES:

Mayor conciencia sobre el proyecto "Escape for Democracy"”
(E4D)

Promocion de la ciudadania activa a traveés del aprendizaje
gamificado
Exploracion de oportunidades de colaboracion,
particularmente en Erasmus+

Intercambio de conocimientos sobre métodos de educacion no
formal
Creacion de redes Yy construccion de comunidades entre
diversas partes interesadas

Mayor comprension de los principios democraticos entre los
estudiantes.
Promocion de wmetodologias docentes innovadoras, en
particular el aprendizaje gamificado.

Fortalecio el compromiso comunitario y la colaboracion entre

estudiantes y maestros.
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